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1. Аннотация

Данная работа является обзорно-аналитическим трудом автора, посвященным проблеме гипертекстов (в частности HTML) и основным проблемам создания информационных ресурсов на базе гипертекстовых языков на примере создания втунренного сайта кафедры ВМТП.

Основными частями работы являются анализ структуры гипертекстового языка HTML (HyperText Makeup Language), его достоинств и недостатков, структурное рассмотрение разработанного информационного ресурса, а также решение проблем успешного применения HTML в качестве одного из основных средств современных информационных интернет-технологий.

Для более полного понимания работы в приложениях приведены глоссарий основных используемых понятий, техническое задание по проекту и исходный код HTML-документов созданного информационного ресурса.

2. Введение.
В процессе развития сетей и, в частности, технологий World Wide Web, перед людьми встала задача о размещении  информации, доступной так или иначе различным пользователям сети. Причем во многих случаях к представленной информации ставились следующие требования:

1. Возможность быстрого просмотра документов различными пользователями.

2. Структуризация предложенных документов и удобство их просмотра.

3. Скорость достижения нижних уровней структуированного документа и возможность обратного просмотра.

4. Оформление документов в удобной и оригинальной для пользователя стилистике.

Для достижения этих, а также многих других задач была применена идея гипертекстов, разработка которой велась задолго до появления как сетей, так и вычислительных машин.

Одним из первых и наиболее популярных инструментов стал разработанный на основе SGML язык  разметки текста (HTML), который по сути своей оставаясь гипертекстом, помогал с помощью внутренних инструментов выполнять и задачи, перечисленные выше. До сих пор подавляющее количество языков программирования, предназначеных в том числе и для создания интернет-страниц (сайтов), в процессе своей работы генерируют документы в формате HTML, которые уже и обрабатывает броузер обычного пользователя при просмотре документов в Интернет.

В рассмотренном в работе примере таким структуированным документом является внутренний сайт кафедры ВМТП, то есть предназначенный для пользования работниками кафедры, сотрудниками фирмы Интерфейс и студентами  и физически расположенный на внутреннем сервере локальной сети. Для информационного ресурса кафедры был выбран язык HTML, как наиболее удобный «классический» способ решения подобного рода задач. 

3. Постановка задачи.

В процессе деятельности работы «Вычислительные Методы Технологических Процессов» возникла необходимость создания информационного ресурса (далее также – сайта), который бы в полной мере интегрировал в себе интерактивную систему отчетности по выполняемым студентами работам на кафедре и информационный ресурс, содержащий в себе всю информацию (с возможностью обновления) о кафедре, которая необходима студентам и преподавателям.

На основе утвержденного технического задания, сайт должен представлять собой гипертекстовый документ, содержащий в себе следующие основные разделы (подробнее см. Т.З.):

1. отчетные материалы студентов

2. новости кафедры
3. полная необходимая информация по кафедре.
4. Полезные интернет-ссылки на другие сайты
5. Раздел вопросов и ответов.
Причем разделы 1,4 и 5 создаются на основе материалов, подготовленных самими учащимися кафедры

Формой реализации ресурса был выбран так называемый внутренний сайт кафедры. Средством реализации был выбран язык логической разметки текстов HTML как наиболее популярный и надежный инструмент для решения подобного рода задач.

В аналитической части работы ставится две задачи – провести подробный анализ гипертекстовых средств реализации информационных ресурсов на примере выбранного HTML и выработать общий алгоритм для создания информационных ресурсов в интернете.

4. Немного истории

Всемирная информационная сеть (World Wide Web далее Web) имеет недолгую, по людским меркам, историю. Годом рождения Web считается 1992 год, а отцом основателем был некто Tim Berners-Lee, который сумел, используя новые сетевые технологии и опыт своих предшественников, сделать Web приятным и удобным средством распространения информации во всемирной сети компьютерных сетей Internet (Internet существует с середины 60-х годов). 

Толчок для своего стремительного и победного шествия по планете Web получила в 1993 году, когда Mark Andressen с группой студентов университета Иллинойса, разработали бесплатно распространяемую  программу Mosaic для просмотра Web-страниц.


HTML был разработан на основе мощного языка разметки SGML, путем переноса некоторых его функций разметки данных в сетевую среду для разметки гипертекста. Одновременно с развитием Web технологий, насыщением Web новыми сервисами и возможностями, развивался и язык разметки гипертекста. С момента своего появления стандарт HTML претерпел множество изменений, последнее из которых это спецификация HTML 4.01, анонсированная консорциумом W3C 24 декабря 1999 г.

5. Краткий экскурс в историю гипертекста.

Гипертекст как таковой появился задолго до HTML'а. 

Первой системой гипертекста принято считать толкование на Книгу псалмов Гильберта Порретанского из Пуатье (около 1150 года н.э.). Специальные пометки на полях отсылали читателя на страницы в других местах книги. Не хватало только компьютера, чтобы гиперссылками стало удобно пользоваться. 

Первая теория автоматизации этого процесса принадлежит Ванневару Бушу, который представлял гипертекстовую систему в виде машины, оперирующей микрофишами (микрофотопленками). В 1945 году Буш описал эту так никогда и не созданную машину, назвав ее Мемексом (Memex — memory extender). Разумеется, ни о какой возможности перехода запроса от одного Мемекса к другому не было — машина была задумана в виде автономного письменного стола. 
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Собственно термин "гипертекст" был впервые употреблен Тедом Нельсоном в описании своей системы Xandau . В 1972 году была представлена система визуализации "параллельных документов" и возможность представлять ссылки и связи наглядно. 
[image: image2.jpg]


PRIVATE "TYPE=PICT;ALT="
А первым на практике использовал гипертекст Дуглас Энгельбарт (отец мыши и оконного интерфейса) в 1968 году. 

Большой вклад в развитие гипертекстовых систем внесла фирма Apple — ее продукт под названием HyperCard с середины 1980-х и до начала эпохи WWW использовал принципы гипертекста, послужив основой для многих систем гипертекстовой помощи и определив основные инструменты навигации веб-броузеров. 

Большинство же основополагающих изобретений и идей остались нереализованными или плохо имплементированными в современных браузерах (которые, собственно, сегодня определяют массовое представление о гипертексте). 

Стоит признать, что со времен эпохи Возрождения мало что изменилось в смысле потраченного на разметку документов времени — если вам нужно составить хороший гиперссылочный аппарат, потрудиться придется не меньше, чем Гильберту. Зато навигация теперь происходит немного быстрее. 

6. Суть и составные части Web технологии

Итак выделим базовые элементы технологии Web: 

· Internet это всемирная сеть разнородных компьютерных сетей, взаимодействующих по протоколу TCP/IP. 

· Web является одним из приложений Internet (наряду с электронной почтой, новостями и прочими электронными сервисами), предназначенным для массового распространения разнообразной информации. 

· Носителями информации в Web служит Web-страницы (сайты), содержащие текст, графику, мультимедиа элементы и гиперссылки на другие ресурсы Web или Internet. 

· Для передачи гипертекста Web-страниц в Internet используется специально разработанный протокол HTTP (Hyper Text Transfer Protocol). 

· Для разработки Web-страниц используется специальный язык разметки гипертекста HTML (Hyper Text Markup Language). 

· Для просмотра Web-страниц используется специальная клиентская программа Web-броузер. В окне Web-броузера отображаются результаты интерпретации языка HTML с Web-страниц, полученных во время навигации по гиперссылкам. 

7.1. Базовые элементы языка и структура HTML документа

Базовым элементом языка разметки гипертекста является - ТЕГ (дескриптор, маркер). Тег всегда заключен между скобками < > и имеет следующий вид: 

<ТЕГ атрибут 1=ЗНАЧЕНИЕ ... атрибут N=ЗНАЧЕНИЕ> 

Теги бывают одиночными и контейнерными. Контейнером называется пара: открывающий <ТЕГ> и закрывающий </ТЕГ>. 

<ТЕГ> Контейнер </ТЕГ> 

Открывающий тег служит для указания программе-броузеру начала какого-либо объекта или задания свойств объектов помещенных в контейнер. Закрывающий тег служит для указания программе-броузеру о конце объекта или окончания применения свойств, заданных в открывающем теге. 

Атрибуты тега задают значения свойств данного объекта или объектов помещенных в контейнер. Значения свойств, содержащие пробелы, берутся в кавычки, в остальных случаях кавычки можно опустить. 

HTML документ представляет собой обычный текстовый файл, содержащий маркированный тегами форматирования текст, а так же заданные специальными тегами ссылки на графические и прочие файлы мультимедиа, ссылки на другие документы HTML и ресурсы Internet. 

Документ HTML начинается открывающим тегом <HTML> и заканчивается закрывающим тегом </HTML>. Между данной парой контейнерных тегов располагаются две другие основные части HTML документа: заголовок заключенный в контейнер <HEAD>...</HEAD> и тело документа в контейнере <BODY>...</BODY>. Таким образом структура простого HTML документа выглядит примерно так: 

Структура HTML документа

<HTML> - Начало документа


<HEAD>
ЗАГОЛОВОК ДОКУМЕНТА
</HEAD>

<BODY>
ТЕЛО ДОКУМЕНТА
</BODY>

</HTML> - Конец документа

7.2. Ссылки в HTML документах

Как было сказано выше, HTML-документ это обычный текстовый файл. Гипертекстовым его делают содержащиеся в нем ссылки на другие документы и ресурсы Internet. Рассмотрим, что такое ссылка, какие бывают типы ссылок и как их задать в документе. 

Ссылка состоит из двух компонентов: так называемого якоря (anchor) или элемента привязки и URL (Universal Resurse Locator) связанного с ним ресурса Internet.
Первый компонент ссылки - якорь это текстовый или графический объект, который как правило служит органом управления на Web-странице. Каждый раз при просмотре Web-страниц мы видим множество различных элементов-якорей. Это и красочные рекламные баннеры, всевозможные кнопки и иконки, выделенные подчеркнутым курсивом элементы текста, адреса электронной почты.
Второй компонент ссылки не отображается Web-броузером, но служит конкретным указанием где в Internet найти, и что сделать при активизации пользователем соответствующего ему якоря.
Адреса ресурсов бывают относительные и абсолютные. 

Относительный адрес это адрес ресурса относительно компьютера и каталога загрузки HTML-документа, если иной базовый адрес не указан в заголовке документа, тег <BASE>. Относительный адрес задается в сокращенной форме (путь/файл). Например, если ваша начальная страница index.htm загружена броузером c httр://www.site.ru, то использование в ней относительной ссылки resume.htm означает загрузку httр://www.site.ru/resume.htm.

Абсолютные адреса используются для привязки к ресурсам других узлов Internet и задаются полным форматом записи (httр://компьютер/путь/файл). Например: httр://www.sitename.ru/filename.htm. 


Ссылки в документах задаются при помощи контейнера <A> ...</A>, следующей структуры: 

<A HREF="Ресурс" TARGET="имя окна" TITLE="Подсказка">Элемент - якорь</A> 

Атрибут HREF в открывающем теге задает ресурс который необходимо обработать броузеру при выборе на Web-странице, соответствующего ему якоря. Рассмотрим наиболее часто используемые ресурсы: 

<A HREF="URL"> - ссылки на другие документы HTML и файлы.
<A HREF="ftр://ftp_server/path/filename"> - ссылки на файлы FTP-сервера.
<A HREF="mailto:e-mail"> - ссылки на адреса электронной почты.
<A HREF="news:newsgroup"> - ссылки на группы новостей. 

Атрибут TITLE задает текстовую подсказку в стиле ToolTip, отображаемую броузером при позиционировании указателя-курсора в зоне элемента-якоря. 

Заключеный в контейнер элемент-якорь выделяется броузером особым образом (текст-цветом и подчеркиванием, графика-рамкой) при отображении на Web-странице. Можно задать свой способ выделения элемента-якоря в атрибутах тега <BODY> - тела документа.
Теперь рассмотрим несколько конкретных примеров использования ссылок в документах: 

<A HREF="httр://www.site.ru" TITLE="Переход на www.site.ru"> Заходите к нам на огонек </A> - абсолютная ссылка: переход на сайт www.site.ru, текстовый якорь - Заходите к нам на огонек, с подсказкой. 

<A HREF="/VW/cars.htm"> Модельный ряд VW </A> - относительная ссылка: открытие станицы cars.htm в подразделе VW относительно раздела основной страницы, текстовый якорь - Модельный ряд VW, без подсказки. 

<A HREF="mailtо:webmaster@freemail.ru">Связь с вебмастером</A> - загрузка интерфейса к почтовой системе пользователя с автозаполнением реквизитов получателя, текстовый якорь - Связь с вебмастером, без подсказки. 

<A HREF="ftр://ftp.site.ru/soft/driver.zip">Новый драйвер здесь</A> - доступ на FTP-сервере к файлу драйвера, текстовый якорь-Новый драйвер здесь, без подсказки. 

При использовании графического файла в качестве элемента-якоря необходимо вместо текста в контейнере <A>...</A> использовать конструкцию <IMG SRC="файл">. Например: 

<A HREF="/VW/passat.htm"><IMG SRC="/VW/CARS/passat.gif"></A> - относительная ссылка: открытие станицы passat.htm в подразделе VW относительно раздела основной страницы, графический якорь-passat.gif, без подсказки. 

Кроме вышеперечисленных ссылок существуют еще внутренние ссылки или закладки. Этот тип ссылок используется для удобства перемещения в пределах документа. Для использования в HTML-документе закладок необходимо задать имена тех областей документа, на которые необходимо ссылаться.

Имя закладки в теле документа задается использованием атрибута NAME=ИмяЗакладки в контейнере <A>...</A>. Причем в данном случае текст, заключенный в контейнер, не является элементом-якорем (но выводится). 

Например для перехода на начало документа необходимо поместить там закладку: 

<A NAME=DocBegin>Начало документа<A> 

Внутренняя ссылка на закладку в документе имеет следующий формат: 

<A HREF="URL документа#ИМЯ">Элемент - якорь</A> 

Например для размещения в документе ссылки на внутреннюю закладку (содержащуюся в данном документе) необходимо применить: 

<A HREF="#DocBegin">Перейти к началу документа</A> 

А для размещения в документе ссылки на внешнюю закладку (например содержащуюся в файле Doc1.htm) необходимо применить: 

<A HREF="Doc1.htm#DocBegin">Перейти к началу документа Doc1.htm</A> 

В заключении надо описать еще один важный атрибут тега ссылки, это атрибут TARGET. Данный атрибут задает окно либо фрейм назначения для документа заданного атрибутом HREF. По умочанию загрузка происходит в текущее окно броузера, но можно указать имя нового или существующего окна, а так же одно из предопределенных имен объектов броузера: _blank, _self, _parent, _top. Например: 

<A HREF="sample/sample.htm" TARGET="new_win">Пример</A> - загрузка документа sample.htm в новое окно броузера с именем "new_win". 

7.3. Заголовок HTML документа

Заголовок является необязательной частью структуры HTML документа и служит для определения служебной информации и названия документа. В случае использования в документе контейнера заголовка <HEAD>...</HEAD> единственным обязательным его элементом является контейнер <TITLE>...</TITLE>, который задает имя документа. Именно это имя пользователь видит в заголовке окна броузера при просмотре Web-страниц в Internet. 

Все остальные элементы заголовка не отображаются броузером и служат для определения различных свойств документа, его взаимосвязи с другими Web-страницами и служебной информации для внешних программ. Попробуем разработать типовой заголовок для ваших документов на примере Web-страницы о автомобилях. Внимание ! В этом и в дальнейших примерах используются выдуманные e-mail адреса ! 

Пример 1. Формирование заголовка документа. 

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Автомобили Фольксваген</TITLE>
<META HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT="text/html; charset=windows-1251">
<META NAME="Keywords" LANG=ru CONTENT="автомобили, авто, Фольксваген, Гольф, Бора, Поло, Пассат, Жук">
<META NAME="Description" CONTENT="Модельный ряд автомобилей Фольксваген - 2000 года">
<BASE HREF="http://www.cars.ru/vw">
<LINK REL="author" HREF="mailto:autofan@mail.ru">
</HEAD>
<BODY>
В разработке.
</BODY>
</HTML>
Разложим теперь по полочкам все то, что мы написали в примере. Первый и обязательный элемент заголовка это контейнер <TITLE>...</TITLE>, задающий имя документа, отображаемое в шапке окна броузера. 

Далее следует последовательность <META> тегов, задающих так называемую мета (или внешнюю) информацию о документе. У <META> тегов наиболее часто используются следующие атрибуты: 

· HTTP-EQUIV - задать имя мета-записи в документе; 

· NAME - задать имя дополнительной мета-записи (по умолчанию NAME=HTTP-EQUIV); 

· CONTENT - присвоить значение мета-записи заданной атрибутом NAME или HTTP-EQUIV; 

· LANG - язык описания значений мета-записи; 

В нашем примере первый <META HTTP-EQUIV="Content-Type"> тег описывает тип и кодировку содержимого документа.
Два следующих <META> тега служат для передачи информации о содержании документа поисковым службам Internet. 

Таким образом, тег <META NAME="Keywords" LANG=ru CONTENT=" "> задает список ключевых слов, содержащихся в документе, а тег <META NAME="Description" CONTENT=" "> является словесным описанием содержимого документа. 

Далее следует тег <BASE HREF="URL">, задающий базовый адрес данного документа. Это необходимо для поддержания работоспособности относительных ссылок, в случае миграции документа в Internet или изменения каталога его загрузки. Как уже говорилось выше, при отсутствии тега <BASE> относительные ссылки в документе определяются от адреса его загрузки. 

Завершает наш заголовок тег <LINK>. Данный тег не отображает информацию в окне броузера и предназначен для формирования различных типов отношений между документами и другими объектами. Данные отношения помогают разработчикам ориентироваться в структуре сложного документа и используются поисковыми системами. Рассмотрим, какие бывают отношения и как они задаются. У тега <LINK> наиболее часто используются следующие атрибуты: 

· REV - отношение текущего документом с другим, заданным HREF (обратное REL); 

· REL - отношение между документом заданным HREF и текущим документом (обратное REV); 

· HREF - задает URL документа или объекта; 

· LANG - языковая версия; 

· MEDIA - назначение документа (Print/Screen); 

· TYPE - тип содержимого связанного объекта (листа стилей); 

Данный тег довольно редко используется, как правило его применение ограничивается привязкой листа стилей (stylesheet) к документу, но в HTML-документах со сложной иерархической структурой иногда встречается множество тегов <LINK> с довольно запутанным синтаксисом. Наиболее понятные из них связи типа: следующий/предыдущий (next/prev), документ/автор (author), документ/оглавление (index). В нашем примере тег <LINK> использован для формирования связи документ/автор. 

Вот еще несколько примеров использования отношений в документах: 

<LINK REL=Prev HREF="chapter7.htm"> - означает что документ chapter7.htm предыдущий по отношению к документу (chapter8.htm) содержащему заданную данным тегом связь; 

<LINK REL=Next HREF="chapter9.htm"> - означает что документ chapter9.htm следующий по отношению к документу (chapter8.htm) содержащему заданную данным тегом связь; 

<LINK REV=Next HREF="chapter9.htm"> - обратное отношение, которое говорит о том, что документ (chapter10.htm), содержащий заданную данным тегом связь, является следующим для chapter9.htm; 

<LINK REL=stylesheet TYPE="text/css" MEDIA=print HREF="/style/PrnStyle.css"> - означает, что для печати текущего документа использовать лист стилей из style/PrnStyle.css; 

7.4. Тело HTML документа

Тело HTML документа располагается после заголовка и ограничено контейнером <BODY>...</BODY>. Содержимое тела документа отображается в окне Web-броузера и состоит из маркированного тегами форматирования текста, таблиц, графических и прочих мультимедиа-элементов, ссылок на другие ресурсы и различных органов управления. В приведенном в предыдущей главе примере, тело документа состоит из одной единственной строки "В разработке". 

Так как в контейнере <BODY> нами не были заданы атрибуты внешнего вида документа, то данный текст будет отображен в окне броузера в соответствии с пользовательскими установками. Для обеспечения соответствия между внешним видом документа в броузере пользователя и дизайном разработчика необходимо использовать специальные атрибуты тега <BODY>:

· BGCOLOR - цвет фона документа; 

· BACKGROUND - URL графического изображения, для создания фона; 

· BGPROPERTIES - режим прокрутки фона по отношению к тексту документа (по умолчанию прокрутка вместе с текстом, BGPROPERTIES=FIXED - стационарный фон); 

· TEXT - цвет текста документа; 

· LINK - цвет выделения элементов-якорей ссылок; 

· ALINK - цвет выделения активных элементов-якорей ссылок; 

· VLINK - цвет выделения элементов-якорей просмотренных ссылок; 

Для определения цветов в HTML применяются шестнадцатеричные коды RGB компонентов, но стандартные 16 цветов можно задавать по их общепринятым названиям:

PRIVATE
BLACK=#000000 

MAROON=#800000 


GREEN=#008000 

OLIVE=#808000 


GRAY=#808080 

NAVY=#000080 


RED=#FF0000 

PURPLE=#800080 


YELLOW=#FFFF00 

TEAL=#008080 


BLUE=#0000FF 

LIME=#00FF00 


WHITE=#FFFFFF 

FUSHSIA=#FF00FF 


SILVER=#C0C0C0 

AQUA=#00FFFF 


Рассмотрим пример HTML документа, в котором вышеперечисленные атрибуты используются для определения внешнего вида элементов тела документа. 

Пример 2. Формирование тела документа. 

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Атрибуты тела документа</TITLE>
</HEAD>
<BODY BGCOLOR ="SILVER", TEXT="BLACK", 
LINK="BLUE", ALINK="RED", VLINK="NAVY">
<H1>Наш документ такой - как мы задумали !</H1>
<HR>
<H2>Обратите внимание на:</H2>
<P>Цветовое выделение элемента-якоря ссылки в документе
<P>Цвет текста документа
<P>Цвет фона документа</P>
<HR>
<P ALIGN=CENTER><A HREF="mailto:myname@mail.ru">Попробуй связаться со мной</A>
</BODY>
</HTML>
Не будем разбирать, что означают неизвестные нам пока теги (хотя просмотрев пример в окне, не трудно догадаться), но как задавать внешний вид элементов тела документа мы уже знаем. 

8. Структура внутреннего сайта кафедры ВМТП.

Исходя из технического задания и поставленной задачи, структура информационного ресурса (внутреннего сайта кафедры) представляет набор гипертекстовых документов, содержащих в себе обновляемую инофрмацию по следующим разделам :

1. Main (документ main.html ) – стартовый документ, содержащий в себе гиперссылки на все остальные разделы сайта и краткую информацию о каждом из разделов. Предназначен для удобства ознакомления с русорсом.

2. Info ( info.html ) - новости кафедры и студентов. 

3. Work ( work.html ) -   отчетные материалы (статьи) студентов кафедры. Данный раздел отражает работу студентов.

4. Life ( life.html ) – необходимая информация о кафедре, составе преподавателей и студентов, программы читаемых курсов и т.д.

5. Links ( links.html ) – коллекция полезных гипертекстовых ссылок на web-ресурсы. Содержание раздела подготовлено на основе отчетных материалов студентов и исходя помогает получить дополнительную информацию по тематике работ из раздела Work.
6. FAQ  ( faq.html ) – вопросы и ответы. Раздел содержит статьи студентов по темаматике раздела Work.
Каждый из перечисленных документов содержит в себе гиперссылки на конкретные информативные документы, что позволяет просматривать любой из разделов или документов сайта пользователем, не зная конкретные названия документов и исходя из описательных названий, расположенных в теле каждого раздела. 

Приниципиальная струкрура и общий вид сайта приведеная на схеме.

Стартовый документ ресурса ( index.html ) построен таким образом, что окно броузера делиться на 2 стационарные части, так называемые фреймы. Правый фрейм ( ”menu” ) содержит в себе гипертекстовый документ menu.html , состоящий из гиперссылок на все разделы ресурса, которые отображаются во втором фрейме ( ”page” ). При этом информация во фрейме меню остается постоянной (см. рисунок). Такая структура выбрана для более удобной навигации по сайту и позволяет быстро выбирать любой из разделов информационнго ресурса для ознакомления.

На приведенном ниже рисунке показано состояние сайта при просмотре раздела Work.

MAIN                                        main.html



INFO                 info.html



WORK                              work.html


LIFE                                                  life.html


LINKS                                                            links.html


FAQ                                                                                faq.html   
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9. Основные проблемы создания информационного ресурса и методология их решения.

Анализируемые в данном разделе проблемы тесно связаны с созданием информационного ресурса кафедры ВМТП. Проблемы, относящиеся только к сайтам, расположенным в интернете, рассмотрены не были.

1. Проблема использования чистого HTML.

Так называемая проблема «версий» HTML. Не смотря на то, что HTML разрабатывался как не зависящий ни от какого броузера язык логической разметки текста, все фирмы-производители броузеров имеют свои расширения к HTML, которые зачастую не поддерживаются или поддерживаются не в полной мере другими программными продуктами.

В этой связи необходимо заметить, что использование чистого HTML имеет существенное преимущество, т.к. его использование гарантирует всестороннюю поддержку всеми возможными броузерами любого из стандартных элементов языка HTML, а также полную независимость от платформ, хотя с другой стороны недостаток необходимых функциональных возможностей, иногда, может свести на нет преимущества от использования стандартов. 

В то самое время как Консорциум W3C занял выжидательную позицию и не слишком торопится с рассмотрением и принятием новых тэгов, на практике происходит следующее: расширения живут собственной жизнью, одни из них не приживаются и естественным образом покидают список претендентов на стандартизацию (<BGSOUND>, <IMG dynsrc="...">....) , вторые наоборот становятся очень популярными (<FRAME>, <HR size="...">, <FONT size="...">, <IMG align="...">....) и в последствии становятся стандартными, третьи же, уже однажды внесенные в стандартный - чистый HTML, становятся нежелательными (<U>, <S>, <BASEFONT>, <STRIKE>, <ISINDEX>, <DIR>, <CENTER>....) т.к. на смену им приняты более эффективные. 

2. Учет особенностей броузеров

Проблема является продолжением ситуации, описанной в п.1. При рассмотрении вопроса выбора броузера в качестве основного для написания и отладки несущего варианта сайта, основное внимание стоит уделить популярности той или иной платформы и (или) броузера. (см. таблицу 1, 2 ).

Таблица 1. Популярность ОС среди пользователей сети

Операционная система
Популярность ОС в %

Windows'98 
68,5%

Windows'95
12% 

Windows'NT
10%

Windows'2000
8%

MacOS
0,6%

Прочие 
0,5%

Unix 
0,4%

Таблица 2. Популярность браузеров

Браузер
Популярность 


платформы 



Internet Explorer v.5.xx 
77%
Win, Mac

Internet Explorer v.4.xx 
12.5%
Win, Mac

Unix Netscape Navigator v.4.xx 
8%
Win, Mac

Unix Internet Explorer v.3.xx 
1%
Win, Mac

Прочие 0.9% Netscape Navigator v.3.xx 
0.4%
Win, Mac

Unix Netscape Navigator v.2.xx 
0.2%
Win, Mac, OS/2

Проанализировав данные, приведенные выше и учитывая то, что Internet Explorer версий 4.хх и выше поддерживает практически все интернет-технологии (frames, i-frames, css, java, java script, dhtml и т.д.), легко понять, что для достижения максимальной браузеронезависимости, необходимо при создании основной части сайта ориентироваться на возможности Internet Explorer v.4.xx, т.к. все последующие его версии являются с ним совместимыми, а для оставшихся пользователей создавать альтернативное содержимое. 

3. Организация страниц в узлы, навигация

Одна из самых часто встречающихся проблем любого информационного интернет-ресурса – перегруженность документов информацией и графическими данными, что сильно увеличивает время загрузки страницы, а тажке зачастую приводит к неудобствам в навигации.

Для решения этой проблемы создаются шаблоны-заготовки ресурса, на стартовой странице создается интуитивно понятное меню (как это и сделано на сайте кафедры) и каждый отдельный документ содержит только новую информацию, тогда как структура и элементы оформления остаются прежними.

4. Оптимизация графики используемой на сайте

Для работы с изображениями в WWW используют два основных формата: JPEG ( Joint Photographic Experts Group - объединенная группа экспертов фотографии ) и GIF, ( Graphical Interchange Format - графический обменный формат ) реже используют специально созданный формат PNG ( Portable Network Graphics - переносимая сетевая графика )
Формат GIF позволяет создавать изображения не более чем с 256 цветами и использует алгоритм сжатия без потерь качества исходного изображения, кроме того он позволяет конструировать анимационные графические файлы. Этот формат в основном используют для создания баннеров - анимационных картинок или картинок, на которых присутствует текст. Анимация создается по простому принципу: сначала создаются несколько картинок-кадров, задается их очередность, частота обновления кадров в секундах и количество повторений, а после они связываются в один файл с расширением .gif, причем размер такого файла часто меньше суммы размеров, входящих в него изображений. Такая экономия достигается при оптимизации анимации, когда одинаковые во всех изображениях участки запоминаются как один статический. 

Для оптимизации т.е. уменьшения размеров графических файлов пользуются различными программами-оптимизаторами умеющими работать с форматами GIF и JPEG. Над созданием таких программ трудятся такие известные компании как Adobe и Ulead, и конечно еще масса менее известных разработчиков.

10. Заключение 

Как показывает опыт единого решения для создания информационных ресурсов в Интернете, выбора программных средств и методов внутренней организации проектов не существуют. Однако, все сказанное выше показывает, что процесс создания информационных ресурсов можно разбить на несколько общих этапов:

1. Создание технического задания и подробное планирование структуры будущего проекта.

2. Выбор программных средств, распределение обязанностей между членами коллектива и установка сроков выполнения как отдельных частей информационного ресурса, так и сроки его сдачи.

3. Тестирование проекта в ходе его выполнения и наполнение первоначальной информацией уже готовых частей.

4. Поддержка работоспособности ресурса, наполнение его новой информацией и коммерческая реклама.

Очевидно, что в силу специфики выполненной задачи, многие положения к созданному в ходе работы информационному ресурсу неприменимы. 

Тем не менее, основными результатами данной дипломной работы можно считать

1. Создание функционального и постоянно обновляемого автором информационного ресурса для нужд кафедры ВМТП.

2. Построение наиболее общего алгоритма для создания информационных ресурсов (в частности, применяя средства HTML).
3. Обозначение основных проблем, возникающих при технической реализации проекта, и методов их решения.

4. Проведенный структурный анализ основных понятий и разделов языка HTML.
12. Список литературы и ресурсов.
1. Дмитрий Кирсанов «Веб-дизайн», изд. «Имво», Санкт-Петербург, 2001 г.

2. инфорационный ресурс «Студия Артемия Лебедева»/«Дизайн Спасет Мир.» - www.design.ru
3. Art. Lebedev’s Homepage – www.tema.ru
4. Справочник по созданию Web-сайтов - www.arcus.lv/dimas
5. Как правильно создать свой сайт - http://help5.boom.ru/
Приложения.

1. Глоссарий.

Веб-страница (web page, site) – основной носитель информации в Web, содержащие текст, графику мультимедиа элементы и гиперссылки на другие ресурсы Web или Internet.

Броузер (browser) – специальная клиентская программа для просмотра Web-страниц. 

Веб (Web, World Wide Web) – одно из приложений интернет, предназначенное для распространения разнообразной информации.

Гипертекст (Hyper Text) – метод логической разметки текстов.

HTML (Hyper Text Markup Language) – язык логической разметки текстов, предназначенный для создания информационных ресурсов в Интернет.

Интернет (Internet) – всемирная сетьразнородных компьютерных сетей, взаимодействующих по протоколу TCP/IP.

ТЕГ (дескриптор, маркер) – основноый метод языка HTML для описания объектов и их свойств.

2. HTML-код документов информационного ресурса.
1. Index.html (start document)

<html>

<head>

   <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1251">

   <meta name="GENERATOR" content="Mozilla/4.5 [en] (Win98; I) [Netscape]">

   <title>Внутренний сайт кафедры ВМТП</title>

</head>

<FRAMESET FRAMEBORDER="0" FRAMESPACING="0" BORDER="0" COLS="17%,*">

    <FRAME SRC="frame1.html" NAME="menu">

    <FRAME SRC="main.html" NAME="home">

    <NOFRAMES>Ваш браузер не поддерживает фрэймы</NOFRAMES>

</FRAMESET>

<body>

</body>

</html>

3. Frame (main menu)

<html>

<head>

   <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1251">

   <meta name="GENERATOR" content="Mozilla/4.5 [en] (Win98; I) [Netscape]">

   <title>News</title>

<map name="mainmenu">

  <area shape="rect" coords="0,5,115,37" href="main.html" target="home">

  <area shape="rect" coords="0,42,115,64" href="info.html" target="home">

 <area shape="rect" coords="0,70,115,93" href="work.html" target="home">

 <area shape="rect" coords="0,98,115,118" href="life.html" target="home">

 <area shape="rect" coords="0,127,115,149" href="links.html" target="home">

 <area shape="rect" coords="0,155,115,177" href="faq.html" target="home">

</map>

<body background="bg.jpg">

<img SRC="mainmenu.jpg" height=180 width=115 usemap=#mainmenu border=0>

</body>

</html>

4. Main.html 
<html>

<head>

   <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1251">

   <meta name="GENERATOR" content="Mozilla/4.5 [en] (Win98; I) [Netscape]">

   <title>Main</title>

</HEAD>

<body border="0" bgcolor="#000000" link="blue" vlink="blue" alink="blue" background="bg1.jpg" bgproperties="fixed">

<table BORDER CELLSPACING=0 CELLPADDING=0 WIDTH="100%" background="bg2.jpg">

<tr>

<td >

<center>

<b><font color="#00FFFF">Главная страница</font></b></dt></center>

</td>

</tr>

</table>

<font color="black" face="arial" size="-3">

<br>

<ul>

<li><b>Добро пожаловать на внутренню страничку кафедры ВМТП!

<br> На сайте существуют следующие разделы:

<ul>

<li><a href="info.html">INFO</a> - информация и новости кафедры.</li>

<li><a href="work.html">WORK</a> - отчеты о проделанной работе студентов, их обзоры и т.д.</li>

<li><a href="life.html">LIFE</a> - все о жизни кафедры, ее планах и другая полезная информация</li>

<li><a href="links.html">LINKS</a> - коллекция полезных ссылок</li>

<li><a href="faq.html">FAQ</a> - вопросы и ответы, прочая полезная информация.</li>

</ul>

</body>

</html>

5. Info.html

<html>

<head>

   <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1251">

   <meta name="GENERATOR" content="Mozilla/4.5 [en] (Win98; I) [Netscape]">

   <title>NEWS</title>

</HEAD>

<body border="0" text="#D8BFD8" bgcolor="#000000" link="blue" vlink="blue" alink="blue" background="bg1.jpg">

<table BORDER CELLSPACING=0 CELLPADDING=0 WIDTH="100%" background="bg2.jpg">

<tr><td ><center>

<b><font color="#00FFFF">Новости по внедрению КИС Renaissance</font></b></dt></center>

</td>

<b>

<td align="center">18.04.2001</td>

</b>

</tr>

</table>

</b></li></ul>

<font face="arial" size="-3" color="0">

<i>

<p>В компании Interface проводятся семинары по тематике внедрения КИС Renaissance. В ближайшее время пройдут следующие семинары:

<P>1)”Использование корпоративной информационной системы iRenaissance для автоматизации предприятий 2) Внедрения системы iRenaissance в металлургии"

04/04/2001 (11:00)

<P>2) “Внедрение корпоративных информационных систем на предприятиях. Мифы и реальность. 2) Внедрения системы iRenaissance в химической промышленности"

18/04/2001 (11:00)

<P>3)"Готовые решения для автоматизации предприятий. Особенности использования и внедрения. КИС iRenaissance и MFG/PRO."

26/04/2001 (15:00)

<P>4)"Внедрения системы Ренессанс в фармацевтической промышленности"

30/05/2001 (11:00)

<p align="right"><i>by Dmitry Borisov</i>

<br>

<br>

</i>

</font>

<table BORDER CELLSPACING=0 CELLPADDING=0 WIDTH="100%" background="bg2.jpg">

<tr><td ><center>

<b><font color="#00FFFF">Открытие сайта</font></b></dt></center>

</td>

<b>

<td align="center">18.04.2001</td>

</b>

</tr>

</table>

</b></li></ul>

<font face="arial" size="-3" color="black">

<i>

<p>Начала работу первая версия внутреннего сайта кафедры. Доступные разделы: "Main", "Info",

"WORK", "LIFE" и "LINKS".

По всем вопросам и пожеланиям о работе данного ресурса обращайтесь к <a href="mailto:alexkoban@mail.ru">разработчику</a>.

<br>

<br>

</i>

</font>

</body>

</html>

6. FAQ.html

<html>

<head>

   <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1251">

   <meta name="GENERATOR" content="Mozilla/4.5 [en] (Win98; I) [Netscape]">

   <title>FAQ</title>

</HEAD>

<body border="0" text="#D8BFD8" bgcolor="#000000" link="blue" vlink="blue" alink="blue" background="bg1.jpg">

<table BORDER CELLSPACING=0 CELLPADDING=0 WIDTH="100%" background="bg2.jpg">

<tr><td ><center>

<b><font color="#00FFFF">Вопросы и ответы</font></b></dt></center>

</td>

<tr>

</table>

</b></li></ul>

<font color="black" size="-3" face="arial">

<ul>Case-средства.

<li>Часто задаваемые вопросы по продукту <a href="clearcase.doc">ClearCase</a></li>

<li>Часто задаваемые вопросы по продукту <a href="RequisitePro.doc">RequisitePro</a></li>

</ul>

<ul>Renaissance

<li><a href="faqbor.doc">Вопросы и ответы</a></li>

</ul>

</font>

</body>

</html>

 ТИПОВОЕ ТЕХНИЧЕСКОЕ ЗАДАНИЕ

на разработку информационного ресурса (для сайта/раздела) в ходе выполнения

дипломной работы студента специализации ВМТП

1. Основание для проведения работ

Решение  заседания  специализации ВМТП  о  создании   информационного   ресурса 
(для сайта/раздела специализации ВМТП) в ходе выполнения дипломной работы студента – Протокол № 3 от 20.02.2001г.

2. Сроки проведения работ

Разработка проводится в ходе выполнения дипломной работы студента в период с 10.01.01г. по 30.05.01г.

3. Исполнитель работ

Исполнителем работ является студент (в дальнейшем Исполнитель), выполняющий дипломную работу. В ходе проведения разработки согласно настоящему техническому заданию он консультируется со своим руководителем/консультантом, а также взаимодействует с отделом маркетинга «Интерфейс» при участии зам. Руководителя специализации. 

Для обеспечения взаимодействия с отделом маркетинга привлекаются 2-3 студента, утвержденные на заседании специализации. В их обязанности входит:

-     согласование технических вопросов,

· подготовка и согласование типовых методик и инструкций,

· сбор, систематизация и передача в отдел маркетинга подготовленных Исполнителями материалов,
· организация и поддержка взаимосвязи Исполнителей с отделом маркетинга.
4. Наименование работ

Создание информационного ресурса (для сайта/раздела) в ходе выполнения дипломной работы студента специализации ВМТП   

5. Цели и задачи 

Целью работ является создание информационного ресурса, отражающего ход выполнения дипломной работы и удовлетворяющего современным требованиям размещения и обмена информацией. 

Перед исполнителем ставятся следующие задачи.

5.1 Использование доступных информационных ресурсов для получения и обработки требуемой информации

5.2 Анализ информации по ее актуальности, новизне,  достоверности, применимости

5.3 Систематизация, структурирование и обработка информации

5.4 Регулярное представление результатов, полученных в ходе выполнения дипломной работы, в виде, удовлетворяющем  требованиям их размещения на сайте/разделе

5.5 Поддержка сайта/раздела по теме диплома

5.6 Апробация полученных результатов

5.7 Разработка методических материалов, пригодных для работы других пользователей

6. Объекты разработки и требования к ним *

________________________

*Списки типовых работ и объектов разработки, выполняемых студентами специализации ВМТП по тематикам  ИНТЕРФЕЙС,  приведены в Приложении 1 и Приложении 2 соответственно
В ходе выполнения дипломной работы    



Указать тему диплома

по утвержденному от 20.02.01г. типовому плану подготовки, регламентирующему содержание этапов работы, Исполнитель (студент) документирует выполнение работы, разрабатывая информационный ресурс.

При разработке ресурса Исполнитель использует русскоязычные и англоязычные информационные ресурсы в интернете,    а также доступные информационные ресурсы во внутренней сети,   снабжая используемую информацию/решение соответствующими ссылками.

В ходе дипломной работы на всех этапах ее выполнения Исполнитель формирует словник и глоссарий для предметной области, в том числе со словами на английском языке   



Указать предметную область

Составляет, пополняет, уточняет, дорабатывает словник и глоссарий.

6.1 На этапе создания методической основы разработок следует провести широкий поиск 

источников информации и собственно самой информации по теме диплома. При этом ссылки на источники информации должны быть систематизированы и кратко закомментированы. Работая с информацией (ресурсами), Исполнитель структурирует, систематизирует и обрабатывает информацию, выдавая подборки статей, в том числе white papers, и обзор по теме диплома. 

Разработанные материалы должны удовлетворять требованиям, предъявляемым к материалам, размещаемым на сайте/разделе, или в целом к публикации в научно-техническом издании

6.2 На этапе освоения программного обеспечения по теме диплома   







Указать продукты

Исполнитель:

· изучает источники литературы   


Указать рекомендованную литературу и другие источники

· посещает семинары/курсы  


Указать рекомендованные внешние семинары/курсы

· готовит материалы о фирме–поставщике программного продукта по теме диплома, используя, в том числе, информационные ресурсы фирмы–поставщика    
· делает описание продукта/решения и его функциональных возможностей,

· делает описание строгого интерфейса программного модуля и/или продукта (логико-математическая модель функции и/или операции и формат обрабатываемых данных),

· готовит краткие инструкции по инсталляции/типовым настройкам,

· проводит поиск ознакомительных версий, патчей по соответствующему продукту, размещая их в каталоге download,

Подготовленные материалы должны удовлетворять требованиям, предъявляемым к материалам:

· для размещения на внешнем и внутреннем сайтах,

· для электронной рассылки,

· для презентации изученного ПО в ppt-формате в виде, пригодном для использования другими сотрудниками.

6.3 На этапе эскизного проектирования дипломной работы Исполнитель:

· готовит демонстрационные примеры, иллюстрирующие функции программного модуля и/или продукта     
· тестирует и апробирует полученные результаты

· используя доступные информационные ресурсы, готовит списки часто задаваемых вопросов и ответов FAQ      
· принимает участие в организации и поддержке форумов по теме диплома     
· готовит информацию об учебных курсах по теме диплома      
· используя информационные ресурсы, готовит новости со ссылками на источники информации,

· создает списки рассылок и участвует в формировании рассылок по теме диплома.

Подготовленные материалы должны удовлетворять требованиям, предъявляемым к материалам:

· для размещения на сайтах,

· для электронной рассылки,

· для презентации в ppt-формате в виде, пригодном для использования другими сотрудниками.

6.4 На этапе выполнения технического проекта Исполнитель:

· готовит полученные результаты в виде статей, докладов, презентаций,

· используя доступные информационные ресурсы, находит примеры положительного применения (внедрения) ПО – Case study (со ссылкой),

· готовит новости/пресс-релиз, формирует рассылку

Подготовленные материалы должны удовлетворять требованиям, предъявляемым к материалам:

· для размещения на сайтах,

· для размещения в научной и/или компьютерной прессе,

· для доклада, презентации в ppt-формате в виде, пригодном для использования другими сотрудниками,

· для электронной рассылки.

6.5 На этапе оформления дипломной работы и подготовки к защите Исполнитель

подытоживает свою работу по предыдущим этапам, проводит апробацию результатов на внутренних и внешних семинарах, оформляет дипломную работу с учетом замечаний.

Предъявляемые требования: устранение недостатков и замечаний, доработка материалов согласно требованиям по предыдущим этапам.

7. Ожидаемые результаты

 В ходе выполнения дипломной работы по утвержденному от 20.02.01г. типовому плану подготовки, регламентирующему содержание этапов работы, Исполнитель (студент) документирует ход выполнения работы, создавая информационный ресурс на специализации ВМТП (для сайта/раздела), удовлетворяющий современным требованиям поиска, обработки и обмена информации. Информационный ресурс должен содержать:

· список ссылок на источники информации

· подборку статей, в том числе white papers
· обзор информационных материалов по теме диплома

· новости/пресс-релиз

· материал о фирме–поставщике ПО  

· описание продукта /решения и его функциональных возможностей

· описание строгого интерфейса программного модуля и/или продукта

-     подборку ознакомительных версий, патчей по продукту


        да, нет

-     инструкции по инсталляции/типовым настройкам


        да, нет

-     демонстрационные примеры, шаблоны


        да, нет

· списки часто задаваемых вопросов FAQ
· активность на форумах/телеконференциях

-     участие в деятельности ассоциации ВАР


        да, нет

· списки для рассылки

· рассылки

· информацию о проводимых учебных курсах по теме диплома

· примеры положительного применения (внедрения) ПО –  Case study
· материалы для презентации, доклада в ppt-формате в виде, пригодном для использования другими сотрудниками

· собственные статьи/сравнительные материалы
· текст дипломной работы в электронном виде
Разработанные материалы должны удовлетворять требованиям, предъявляемым к материалам:

· для размещения на внешнем и внутреннем сайтах/разделах,

· для размещения в научной и компьютерной прессе,

· для доклада, презентации в ppt-формате в виде, пригодном для использования другими пользователями,

· для электронной рассылки пользователям.

Выдача разработанных исполнителем материалов в банк информационных ресурсов должна происходить с интенсивностью – раз в одну-две недели.

При разработке материалов Исполнители, выполняющие работу по близким направлениям, могут кооперироваться, объединяя усилия, т.е. быть соавторами выполняемой работы.

8. План-график работ

8.1  Типовой план-график работ для студентов 4 курса

№
Наименование

этапов
Выполняемые разработки
Сроки

выпол-

нения
Форма отчетности

  1
                  2
                                          3
       4
                           5

 1
Создание 

методической 

основы разработок
Поиск источников информациии.

Поиск материалов,структурирование, систематизация и обработка информации.
10.01.01г.-

20.02.01г.
Список ссылок на

источники информации.

Подборки статей, white 

papers.

Обзор материалов.

 2
Освоение базового

ПО, необходимого

для выполнения  

работы
Поиск материалов о фирме-поставщике.

Подготовка описания продукта и его функциональных возможностей.

Подготовка описания строгого интерфейса продукта.

Подготовка инструкций по инсталляции/

типовым настройкам.

Поиск ознакомительных версий, патчей.


20.01.01г.-30.03.01г.
Материалы о фирме-

поставщике. Описание продукта/решения

и его функциональных возможностей.

Инструкции по инсталляции/

типовым настройкам.

Ознакомительные версии,

патчи – download



 3
Эскизное

 Проектирование
Подготовка демонстрационных примеров,

шаблонов.
Тестирование и апробация результатов.

Подготовка списков часто задаваемых

вопросов и ответов – FAQ.

Участие в форумах/телеконференциях.

Подготовка новостей, информации об 

учебных курсах, списка рассылок.
01.03.01г.-

20.04.01г.
Демонстрационные примеры

и их описание.

Сравнительные материалы.

Списки  FAQ.

Поддержание форумов/ телеконференций.

Новости, информация об 

учебных курсах.

Список  рассылок.

 4
Технический 

проект
Подготовка результатов проектирования в

 виде статей, доклада, презентаций.

Подготовка case-study.

Подготовка новостей/пресс-релиза.

Подготовка рассылок.
02.04.01г.-

15.05.01г.
Статьи/статья, доклад, презентации.

Case-study.

Новости/пресс-релиз.

Рассылки.

 5
Оформление

дипломной работы, 

подготовка 

к защите
Подытоживание работы по предыдущим

этапам.  

Апробация результатов.

Устранение недостатков и замечаний.

Оформление дипломной работы
01.05.01г.-

30.05.01г.
Итоговые материалы, включающие материалы

предыдущих этапов.

Доклад  на внутреннем и 

внешнем семинаре.

Текст диплома

________________________

* Звездой в план-графике  помечаются наименования работ и документов, которые не предусмотрены в данной дипломной работе студента
8.2   Типовой план-график работ для студентов 5 курса

№
Наименование

этапов
Выполняемые разработки
Сроки

выпол-

нения
Форма отчетности

  1
                2
                                         3
       4
                          5

 1
Создание 

методической 

основы разработок
Поиск источников информациии.

Поиск материалов,структурирование, систематизация и обработка информации.
10.01.01г.-

30.03.01г.
Список ссылок на

источники информации.

Подборки статей, white 

papers.

Обзор материалов.

 2
Освоение базового

ПО, необходимого

для выполнения  

работы
Поиск материалов о фирме-поставщике.

Подготовка описания продукта и его функциональных возможностей.

Подготовка описания строгого интерфейса продукта.

Подготовка инструкций по инсталляции/

типовым настройкам.

Поиск ознакомительных версий, патчей.

Подготовка списков часто задаваемых

вопросов и ответов – FAQ.


20.01.01г.-20.04.01г.
Материалы о фирме-

поставщике. Описание продукта/решения

и его функциональных возможностей.

Инструкции по инсталляции/

типовым настройкам.

Ознакомительные версии,

патчи – download

Списки  FAQ.

 3
Эскизное

проектирование
Подготовка демонстрационных примеров,

шаблонов. 
Тестирование и апробация результатов.

Участие в форумах/телеконференциях.

Подготовка новостей/пресс-релиза, информации об учебных курсах,

 списка рассылок.

Формирование рассылок.

Подготовка case-study.

Подготовка результатов проектирования в

виде статьи/доклада, презентаций.


01.03.01г.-

30.05.01г.
Демонстрационные примеры

и их описание.
Сравнительные материалы.
Поддержание форумов/ телеконференций.

Новости/пресс-релиз, 

информация об учебных 

курсах.

Список  рассылок. Рассылки.
 Case-study.

Статья/доклад, презентации.



________________________

* Звездой в план-графике  помечаются наименования работ и документов, которые не предусмотрены в данной дипломной работе студента
9. Порядок рассмотрения и приемки работ

Выполненные разработки рассматриваются на семинарах и заседаниях специализации ВМТП с участием отдела маркетинга “Интерфейс”. 

Приемка работ проводится поэтапно по результатам обсуждения и утверждается на заседании специализации. Допускается перераспределение объемов работ между этапами и корректировка сроков выполнения.

10.  Условия режимности
Размещение разработанных  материалов на сайте/разделе происходит с ведома отдела маркетинга “Интерфейс” под контролем Руководства специализации. В частности, решение о размещении на внешнем или внутреннем сайте принимается в зависимости от степени конфиденциальности материалов.
СПИСОК

типовых работ, выполняемых студентами кафедры/специализации ВМТП

по тематикам ИНТЕРФЕЙС

· Составление библиографического указателя (списка) на заданную тему, включающего www-адреса

· Составление словника, словаря  (глоссария) на заданную тему (предметную область)

· Составление библиографического обзора на заданную тему с включением глоссария; формулировка вопросов и задач развития темы

· Описание заданной предметной области с включением глоссария

· Составление инструкции по установочным процедурам программного модуля

· Освоение заданного программного модуля с обзором его пользовательских функций

· Описание строгого интерфейса программного модуля (логико-математическая модель функции и/или операции и форматы обрабатываемых данных)

· Построение примеров, иллюстрирующих функции программного модуля

· Разработка математической модели заданной технологической операции и реализация модели в «Матричной лаборатории»

· Освоение метода, методики с построением поясняющего («шаг за шагом») примера

СПИСОК

типовых объектов разработок

(объектов, над которыми совершается тот или иной тип работы

– см. Приложение 1 – и/или последовательность таких работ/операций)

· Программный модуль/система

· Информационный ресурс: 

А) библиотечный ресурс

Б)  www-ресурс

В)   Базы данных

· Предметная область

· Технологическая операция

· ISO–9000 – стандарты

· Методы, концепции

· Модели
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